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Expériences Professionnelles

Développeur Android — ACENSI- La Défanse , 92400 (4 mois) — 2025 - CDD
e Développement d’une application Android destinée aux techniciens pour saisir des informations lors d’une intervention.

e Développement d’une fonctionnalité de prise de photo en utilisant Kotlin, Jetpack Compose et CameraX.

e Implémentation et développement en Clean Architecture Android, structurant I'application (Ul, Domain, Data).
e Développement d’une fonctionnalité d’envoi de documents, (PDF, images, rapports).

e Développement d’une fonctionnalité de scan QRcodes avec Zxing.

Développeur Android — ANFSI- Issy-les-Moulineaux , 92040 (2 ans) — 2022 a 2024 - Alternance
e Développement d'une application Android d'inventaire pour le scan de QR Codes et de codes-barres.

e (Création d’'une application Android pour procéder a un contréle de circulation.

o Développement d'une application Android pour procéder a un contréle de véhicules de transport de matiéres dangereuses
e Création d’un concept web full-stack et modulaire avec Ktor et Single-Spa et ReactJ$ (Similaire a Wordpress).
Développeur web full-stack — Immveo — Tour Cceur Défense , 92400 (1 an) — 2021 a 2022 - Alternance

o Développement d’un site web en Wordpress.

e Développement et maintenance d'une plateforme pour des investisseurs immobiliers en ReactJS et PHP. .

e Conception et développement de simulateurs d’investissement immobilier en Javascript.
Développeur Android/10S — Kiatoo — 97 Rue Lamarck, 75018 Paris (2 ans) — 2019 a 2021 - Temps partiel
o Développement d'une application de suivi de commandes sur Android et iOS.

e Développement d'une application de suivi de commandes sur Android en Java.
e Gérer l'intégration, la publication, et I'optimisation continue d'applications mobiles sur le Google Play Store et I'App Store.

Masteére Ingénierie web et mobile BAC+5 - IIM - Pole Universitaire Léonard de Vinci Paris — 2022 a 2024
Bachelor Coding and Digital Innovation BAC +3 - lIM - Pole Universitaire Léonard de Vinci Paris — 2021 a 2022
Licence Informatique BAC+3 - CY Cergy Paris Université — 2018 a 2021

Compétences
e Android e Jetpack Compose e React)S e Kotlin multiplateforme
e [0S e JAVA e React Native e Flutter
e Kotlin e JUnit o C++ e JavaScript
e Swift Ul e Figma o CH o Swift

Projets personnels

MrsWriter : Application iOS avec IA pour écrire, organiser et exporter vos livres (.txt).

Technologies : Swift Ul, Figma, AppleStore, Ubunto Server, Ollama LLM
Lien AppleStore : https://apps.apple.com/fr/app/mrswriter-for-writers/id6654914317

FilmsMania : Application Android permettant de regarder les nouveaux films et d'explorer une large sélection de films.
Technologies : Android, Kotlin
Lien code source : https://github.com/edsonDeCavalho/kotlin-android-FilmsMania
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